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Regras de todos os cartões “Afetos”:

• Se cumprires a missão do cartão “Afetos”, avança até à casa 
onde está o/a jogador/a que está em primeiro lugar. Se fores o/a 
jogador/a que está em primeiro lugar, avança 2 casas.

11. Tens de oferecer uma prenda a um/a amigo/a espe-
cial, mas não poderá ser uma prenda material nem poderás 
gastar dinheiro, o que irás oferecer?
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